Haridusstrateegia 2025-2030

See dokument annab Ulevaate Eesti Meremuuseumi haridusvaldkonna eesmarkidest ja tegevustest
|lahtuvalt meremuuseumi tegevuskavast ja arengukavast ning asutaja (Kultuuriministeerium)
ootustest.

Meremuuseumi missioon

“... on tOsta inimeste teadmisi Eestist kui mereriigist ning kasvatada Uhiskonnas austust ja armastust
merelise parandi vastu.”

Peame hariduses silmas, et Eesti Muuseumiseadus (§ 2 Ig 1) (itleb: “Muuseum on (ihiskonna ja selle
arengu teenistuses alaliselt tequtsev kultuuri- ja haridusasutus, mis ei taotle majanduslikku kasumit,
mis on lldsusele avatud ning mille iilesanne on koguda, sdilitada, uurida ning vahendada inimese ja
tema elukeskkonnaga seotud vaimset ja materiaalset kultuuripdrandit hariduslikel, teaduslikel ja
elamuslikel eesmdirkidel. Muuseum arvestab oma lilesannete tditmisel muu hulgas laste ja puuetega
inimeste vajadusi.”

Meremuuseumi Visioon

“..on olla Lddnemere piirkonna tuntumaid kilastuskeskusi ning hinnatumaid merendusajaloo
uurimise eestvedajaid.”

Hariduses: pingutame selle nimel, et muuseumi programmiline tegevus ning Gpikeskkond oleksid
kaasahaaravad ja harivad. Votame haridustédd korraldades vastutuse jélgida ja voimalusel véhendada
oma tegevuste O6koloogilist jalajdlge ning panustada tervema Lédnemere tulevikku, seda nii
programmide sisu kui ka té6korraldust silmas pidades. Haridusté6 on teaduspdhine, eesmdrgistatud ja
kaasab oma sihtriihmi tegevuste planeerimisse ja korraldamisse. Edendame sihikindlat kvaliteetset
muuseumiharidust keskkonnahariduse ja kultuurihariduse ristumispunktis.

Meremuuseumi strateegilised eesmargid:
1. Oleme iihe Eesti enim kiilastatud muuseumina uute merendushuviliste pélvkondade
inspireerija.
2. Oleme rahvusvaheliselt hinnatud teaduspéhine merendusajaloo keskus.
3. Oleme kestlik ja uuenduslik organisatsioon ning hinnatud tééandja.

Kuidas on korraldatud Meremuuseumi haridust66?

Meremuuseumi pakub igale Eestit kiilastatavale vGi siin elavale inimesel kohta, kus mere kohta
rohkem teada saada ja teda armastama Oppida. Haridust6o korraldamisel ja planeerimisel
lshtume Muuseumiseadusest, elukestva Sppe strateegiast Tark ja tegus Eesti 2035, URO
Saastva arengu eesmarkidest, Euroopa Liidu GreenComp kestlikkusalastest kompetentsidest
ning formaalharidust toetavates tegevustes ka riiklikest ppekavadest (nii alushariduse kui ka
pohi- ja keskkooli Oppekavadest). Keskkonnahariduslike Oppeprogrammide
(muuseumitundide) loomisel ja labiviimisel lahtume keskkonnahariduse kvaliteedimargise
nouetest.

Muuseum on sobilik dpikeskkond Oppetcd rikastamiseks, seega on muuseumid ka koolide
partnerid. FormaalGpet toetavate tegevuste planeerimisel muuseumis lahtutakse nii silmaringi
laiendamisest, sadstva arengu pohimaotetest kui ka riiklikus ning kooli 6ppekava opivaljunditest
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ja labivatest teemadest. Tihe koostd6 erinevate osapoolte vahel suurendab teadmist, et
muuseum on ponev koht dppimiseks kogu elu valtel. Sihikindlalt toetame koole keerukates
teemades nagu eestikeelsele dppele Gleminek ja kaasav haridus ning erivajadusega Oppijate
toetamine. Keeledppe eesmargil ning valiskilalisi silmas pidades pakume osasid
haridustegevusi ka erinevates keeltes.

Muuseum pakub ka elamusharidust, naditeks harivaid sinnipdevapidusid, elamuslikke
ekskursioone ning joulupidusid. Ka elamusharidus arendab samu oskuseid, hoiakuid ja
teadmisi, mida formaalharidus, kuid ei lIahtu nii rangelt 6ppekavast ja ei piidle selle suunas,
et koik osalejad jouaksid mingi kindla dpitulemuseni.

Lisaks on loomulikult ka vaga palju inimesi, kelle jaoks huvipakkuv on ennekdike stivitsi minev
programmiline tegevus — loengud, klubid, muuseumi kirjastatud trikised jmt. VOi ka iseseisev
tegutsemine — muuseumi raamatukogu kasutamine, oma uurimisto6 labiviimine kogude
juures, naituse ja ekspositsiooniga sivitsi tutvumine jmt. Eraldi kiilastajagrupi moodustavad
ka pered, mille moodustavad vaga erinevas vanuses, taustateadmiste ja huvidega inimesed.
Kdiki kllastajaid toetab siinjuures pdnev ekspositsioon ja universaalse disaini pohimdtetest
[ahtuv Opikeskkonna disain: interaktiivsus, kaed-kiilge tegevused, koostédvdimalused,
ligipadsetavus (nii fuusiline kui ka vaimne), selgitused simulaatorite juures, teekonnakaardid
jmt.

Millele keskendub Meremuuseumi haridust66?

Meremuuseum kogub, sdilitab ja uurib merenduslugu ja merekultuuri. Sellest ldhtuvalt
tegeleme kolme peamise teemavaldkonna ja nende (ihisosadega. Haridustegevuse labivad
teemad on seega merekeskkond, ajalugu ja tehnika ning nende Uhisosad (naiteks
keskkonnateadused, allveearheoloogia, meresdjandus jms uurimissuunad). Nii puudutab ka
kogu meie haridustegevus silinnipaevadest muuseumitundideni, loengudhtutest seikluslike
grupiprogrammideni vdahemalt (hte merendusega seotud valdkonda.

1. Merekeskkonna ja tehnika (hisosaks on nt. navigatsioonivahendid, innovatsioon
merendustehnikas, mereressursside jatkusuutlik kasutamine, allveerobootika jne.

2. Merekeskkonna ja ajaloo tihisosaks on nt. kliimamuutused, maadeavastused, inimmaju
mere Okosiisteemidele, voorliikide levimine jne.

3. Ajaloo ja tehnika Gihisosana saab valja tuua mh. Ldanemere ajalugu, Eesti poliitiline
ajalugu, paikkondlik kultuuri areng, kultuurimdéjud (tle mere), suuremad leiutised, mis
voimaldasid merendustehnikal areneda, leiutiste kasutuselevott erinevates maailma
piirkondades jmt.

Selleks, et inimesed motleksid ja tegutseksid merd ja merekeskkonda vaartustavalt, on vaja
mitmekilgseid valdkondlikke teadmisi, oskust uurida ja anallilisida ning soovi Uhiskonnas
aktiivselt kaasa lUla. Lihtume meremuuseumi vaartustest: mottejulgus, koost6o ja
vastutustunne. Meremuuseumi programmilised tegevused toetavad tdnapdeva Uhiskonnas
oluliste hoiakute kujunemist ja arenemist:

e Empaatiavéime - lugude kuulamine ja edasi jutustamine, rollimangude mangimine,
minevikusiindmuste anallilisimine ja vordlus tdnapaevaga



e Uudishimu - mangulised koostdised tegevused, teoreetiliste teadmiste praktiseerimine
(kaed kilge meetodid), tegevused museaalidega (nn péris asjadega), uurimusliku 6ppe
elemendid: vaatlemine, uurimine, siivenemine, allikakriitiline analliiis ja keeruliste
kGisimuste esitamine.

e Vastutus - kaasaloomine kogukondlikes tegevustes, mere (laiemalt ka Umbritseva
elukeskkonna) vaartustamine nii sdnades kui tegudes, keskkonnateadlikud eluviisid.

Vaartustame koostdoooskust ja kaed-kiilge tegevusi

(n6 aktiivope),

manguliselt teooriat praktikas rakendada.

mis voimaldavad

Muuseumi haridustoo hdlmab paljusid erinevaid sihtgruppe. Naiteks peresid, vanurid, tdiskasvanuid,
oOpilasi, sh erineva emakeelega, igas eas ja erivajadustega inimesi. Panustame sellesse, et tagada

ligipdds muuseumisse ka haavatavamatele sihtriihmadele (maapiirkondade vGi

sotsiaalmajanduslikest tingimustest lapsed, NEET noored, erivajadusega kilastajad jt).

Mododikud aastani 2026 (MM arengukavast):

e Erinevates haridusprogrammides osalejate arv: 10 000/ aastas.

kehvematest

o Ca 8% kdigist Eesti lastest ja noortest voiks osaleda meie formaalhariduses igal aastal.

e Rahulolu >8/10st.

2026 haridustoo lilevaade

Tegevuse tiilp

Sihtgrupp

Formaaldppe suund

Tegevus

Muuseumitunnid (3 po&hisuunda: klassiopetajad ja
lasteaiabpetajad; loodusainete Opetajad
merekeskkonna  teemadel ning ajaloo ja

Uhiskonnadpetuse Opetajad; olulisel kohal 16iming ja
teemapdhine dpe)

Oppematerjalid (+e-koolikoti haldus)

Arheoloogia huviklubi teadurite poolt

Teaduse populariseerimine: osalemine
Ladanemerepaeval, teadlaste 66l jms teemaliritustel

Koolid/dpetajad

TLOU kasvatusteadused (koostédlepingu sélmimine/) | Glikoolid
Elamusope Noortevaldkonna tegevuskava Noortekeskused,
(strateegiline) noorsootoodtajad jt
ElamusGppe  suund | Linnalaagrid lapsevanemad
(programmid) Laste huviklubi

Slnnipadevapeod

Grupiprogrammid Asutused

Joulupeod

Merefoorumid, polaaréhtud

Keelekohvik 249

Taiskasvanud
asjaarmastajad

Ekskursioonid, seeniorite ekskursioonid

Turistid, kogukond

Messide tegevused Y%

erinevad

ElamusGppe  suund

(sindmused)

Suuriiritused (Lastekaitse pdev, muinastulede 060,
merepaevad, 00 muuseumis, muuseumioo,
vanalinnapdevad jms)

Pered, turistid,

kogukond




Pereplihapdevad (LS), varkstoad (PM)

Muuseum
Opikeskkonnana

Pererada (LS) / teekonnakaart (PM) / lasterajad

Turistid, pered

Viliala (manguvaljakute ja puhkealade arenduse
konsulteerimine s}

Noored, pered

Muuseumihariduse
arendus

Strateegilised koosto6dsuhted, rahastusprojektid,
Opiranne 1%

muuseumitéotajad

Vorgustikulritused  (seminarid ja  koolitused
Opetajatele ning muuseumipedagoogidele, Siinergia
seminar ja kuraatortuurid Opetajatele)

Opetajad,
muuseumitootajad

Rohekompetentside ja sdastva arengu eesmarkide
sidusam kasitlemine labivalt kdigis tegevustes ning
esile tdstmine ka vorgustikutoos

Vorgustikusuunalised muud tegevused (infokiri, | dpetajad
messid)
Giidide baaskoolitus, taiendkoolitused ja | giidid

Oppematerjalid

Sisekoolitused ja Oppekdigud oma tootajatele,
keskkonnahariduse ning I6imitud aine- ja keeleGppe
siivendatud arendamine.

Kilastusjuhid jt

Tagasiside kogumine ja analliisimine
(kGlastajauuringud jms)

Haridusto6 meeskond 2026
® Haridust6o kuraator — rahastus, projektijuhtimine haridussiindmustel,
taiskasvanutele suunatud Haridus, koost66 Ulikooli(de)ga, Gppematerjalid/trikised,
tugi, Opikeskkonna kujundamine naitusteprojektides ja plisiekspo arendamisel

e Oppeprogrammide kuraator - muuseumitundide (6ppeprogrammid) loomine ja
tdiendamine, koostd0o kiilastusjuhtidega, 6pikeskkonna kujundamine
nditusteprojektides ja plsiekspo arendamisel

e Elamusdppe kuraator - tegevused lastele, peredele ning taiskasvanute gruppidele,

Opikeskkonna kujundamine naitusteprojektides ja plisiekspo arendamisel

e Kiilastusjuhid kui ldbiviijad ja koostéopartnerid (ekskursioonid, stinnipdevad,

muuseumitunnid)




